ZASADY MIEDZYNARODOWEGO KONKURSU
»H#Shutterpunk2077 — Konkurs Trybu Foto Cyberpunk 2077”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

=

Niniejszy dokument (zwany dalej ,,Regulaminem”) opisuje warunki konkursu
,#Shutterpunk2077 —  Konkurs Trybu Foto Cyberpunk 20777 (zwanego dalej
,,Konkursem”).

. Zapraszamy Ci¢ (dalej nazywajgc Ci¢ ,,Uczestnikiem”) do wykonania zrzutu ekranu w
Hrybie foto” w trakcie gry w Cyberpunk 2077 na dowolnej z dostgpnych platform
(zwanego dalej ,,Zrzutem Ekranu”) i opublikowania go na swoim aktywnym koncie na
Twitterze, Weibo lub VK (,,Media Spolecznosciowe”).

3. Zrzut Ekranu nalezy zglosi¢ do udzialu w Konkursie w jednej z trzech kategorii (dale;j:

,,Kategoria”):

a. portret,

b. akcja,

c. widok (krajobraz/architektura).

4. W kazdej Kategorii mozna zgtosi¢ jeden Zrzut Ekranu, co daje tacznie trzy Zrzuty na

Uczestnika.

Szczegotowe wymogi dotyczace Zrzutdw Ekranu i procedury zgloszen mozna znalez¢ w §

4.

6. Zrzut Ekranu musi zosta¢ opublikowany w Mediach Spoteczno$ciowych wskazanych w §

4 ust. 2.

W kazdej z Kategorii Nagrody zostang przyznane trzem Uczestnikom (zwanym dalej

~Lwyciezcami”), ktorzy wykonaja najbardziej tworcze i1 oryginalne Zrzuty Ekranu,

opublikuja je w Terminie Konkursu oraz przesla nam wraz z wszelkimi innymi

niezbednymi informacjami wyszczegolnionymi w § 6.

Wygrywajace  Zrzuty Ekranu zostang opublikowane na naszych kontach

spoteczno$ciowych podanych w § 5.

9. Organizatorem konkursu jest CD PROJEKT S.A., spotka z siedzibg w Warszawie (kod
pocztowy: 03-301, ul. Jagiellonska 74), wpisang do rejestru przedsigbiorcoéw Krajowego
Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, XIV Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, nr KRS
0000006865, NIP: 734-28-67-148, o w pelni oplaconym kapitale zaktadowym w
wysokos$ci 100.654.624,00 PLN (dalej: ,,my” badz ,,Organizator”).

10. Konkurs organizowany jest we wspolpracy z:

a. Dell Inc. — spotka z siedzibg przy One Dell Way, Round Rock, Texas 78682
USA, numer podatkowy (TIN) 74-2487834;

b. Secretlab SG Pte. Ltd. — spotka zawigzang i dzialajacg na podstawie prawa
singapurskiego, nr rej. 201506443C, z siedzibg przy 994 Bendemeer Road, #03-07
B Central, Singapore 339943,

c. Razer Inc. — spotka z siedzibg przy 9 Pasteur Suite #100, Irvine, CA 92618 USA,
numer podatkowy (TIN) 13 429 0448;

d. GWD Concept Sp. z o. o. z siedzibg w Warszawie (02-017), Aleje Jerozolimskie
123A, wpisang do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego przez
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy pod numerem KRS 0000451277,

(dalej: ,,Partnerzy”). Partnerzy dostarczajg cz¢$¢ z Nagrod w Konkursie.
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§ 2. UCZESTNICY

. W Konkursie moga uczestniczy¢ osoby, ktore majg ukonczone 18 lat w dniu
przystgpowania do Konkursu i petng zdolno$¢ prawna, tj. moga samodzielnie dokonywaé
czynno$ci prawnych, w tym zawiera¢ wigzgce umowy, zgodnie z przepisami
obowigzujacymi w ich kraju.

. W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ osoby, ktore sg pracownikami lub bliskimi
partnerami biznesowymi Organizatora lub Partnera badz ich podmiotéw stowarzyszonych,
podmiotow zaleznych, producentéw, sprzedawcow lub agencji reklamowych czy tez
bliskimi cztonkami rodzin takich oséb.

. Wszystkie informacje podane przez Uczestnikéw na potrzeby Konkursu sg udostepniane
dobrowolnie, jednak moga by¢ konieczne dla udziatlu w Konkursie, a w przypadku
ZwycigezcOw — réwniez otrzymania Nagrod.

§ 3. TERMIN KONKURSU

. Konkurs zaczyna si¢ 10 grudnia 2020 r. 1 konczy 10 stycznia 2021 r. o godz. 23:59 czasu
CET (,,Termin Konkursu”).
. Lista zwycigzcéw zostanie opublikowana najp6zniej dnia 31 stycznia 2021 r.

§ 4. ZGLOSZENIA

. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, Uczestnik musi mie¢ aktywne konto w jednym z Mediow
Spotecznosciowych i opublikowa¢ na nim swoj Zrzut Ekranu zgodnie z ponizszym
Regulaminem.
. Zrzut Ekranu nalezy opublikowa¢ na aktywnym koncie w danym Medium
Spotecznosciowym w nastepujacy sposob:
e Twitter — tweet z naszym hashtagiem #Shutterpunk2077;
e VK — post z naszym hashtagiem #Shutterpunk2077;
e Weibo — post z naszym hashtagiem #4113 7 #.
Zgtoszenie powinno identyfikowac¢ kategorig, w ktorej Uczestnik chce, aby Zrzut
Ekranu zostat oceniony. Upewnij si¢, zZe post jest ustawiony jako publiczny
(ogo6lnodostepny), bo w przeciwnym razie nie bedziemy mogli go ocenic!
Zrzuty Ekranu opublikowane poza Terminem Konkursu nie bedg mogly w nim
uczestniczy¢.
. Kazdy Zrzut Ekranu nalezy zapisa¢ w formacie cyfrowym zgodnie z limitami rozmiaru i
objetosci danego Medium Spotecznosciowego.
. Zrzut Ekranu powinien spetnia¢ nast¢pujace wymogi techniczne:
a. wykonanie w ,.trybie foto” w Cyberpunku 2077;
b. brak jakichkolwiek dodanych ramek lub naktadek;
c. brak modyfikacji, wzbogacen i innych zmian wprowadzanych za pomoca
oprogramowania do edycji grafiki.

Zrzut Ekranu niespelniajacy powyzszych wymogoéw technicznych nie kwalifikuje sie do
udziatu w Konkursie.

. Zrzut Ekranu mozna wykona¢ na dowolnej platformie i dowolnym urzadzeniu, a wigc nie
ma wymagan dotyczacych rozdzielczosci i ustawien graficznych.

. Zgloszenie nalezy przesta¢ osobiscie, uzywajac wilasnego aktywnego konta. Nie wolno
przesyta¢ zgloszen w imieniu innych podmiotéw lub o0sob.
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Dozwolony jest tylko jeden Zrzut Ekranu w danej kategorii. Zrzut Ekranu nalezy zglosi¢
na nie wigcej niz jednym Medium Spotecznosciowym. Jezeli uczestnik opublikuje wiecej
niz jeden Zrzut lub na wiecej niz jednym Medium Spoteczno$ciowym w danej Kategorii,
zaden ze Zrzutow Ekranu w tej Kategorii nie zostanie uwzglgdniony w Konkursie. Jezeli
dany Zrzut Ekranu zostanie opublikowany w tej samej Kategorii w roznych postach,
tweetach lub komentarzach, jedynie Zrzut Ekranu wystany w pierwszym z nich
zakwalifikuje si¢ do udziatu w Konkursie.
Zrzut Ekranu musi by¢ zgodny z obowigzujgcymi przepisami. W szczego6lnosci nie moze
on narusza¢ praw autorskich, znakéw towarowych Iub innych praw wiasnosci
intelektualnej ani dobr osobistych innych oséb; dopuszcza si¢ jednak wykorzystanie w
Zrzucie Ekranu wilasnosci intelektualnej Organizatora pod warunkiem przestrzegania
postanowien Umowy Uzytkownika CD PROJEKT RED i Zasad dotyczacych Tresci
Fanowskich. Zrzut Ekranu musi by¢ odpowiedni dla 0osob niepetnoletnich.
Organizator zastrzega prawo do odrzucenia lub zdyskwalifikowania Zrzutu Ekranu, jezeli:
a. narusza ona obowigzujace przepisy lub Regulamin Konkursu; lub
b. mozna go uznaé za rasistowski, ksenofobiczny, seksistowski, zniestawiajacy lub w
inny sposob obrazliwy, niezgodny z prawem badZz naruszajacy prawa wlasnosci
intelektualnej lub dobra osobiste osoby trzeciej.

§ 5. ROZSTRZYGNIECIE

Zwycigzcy zostang wylonieni przez jury ztozone z cztonkow zespotow

spotecznosciowych i graficznych Organizatora (,,Komitet Konkursu®).

Komitet Konkursu wybierze Zwycigzcow w oparciu o kreatywnos$¢ 1 oryginalnosé

Zrzutow Ekranu oraz ich zgodno$¢ z Kategorig.

Zwyciezcami zostang 3 Uczestnicy w kazdej z Kategorii (co daje lacznie 9 Zwyciezcow).

Niezaleznie od liczby zgtoszonych Zrzutow Ekranu Uczestnik moze zosta¢ Zwycigzca w

nie wigcej niz jednej Kategorii.

Komitet Konkursu moze przyzna¢ wyrdznienia (o charakterze wylacznie honorowym)

wedlug wlasnego wytacznego uznania.

Decyzja Komitetu Konkursu jest ostateczna.

Zwycigskie Zrzuty Ekranu oraz imiona i nazwiska ZwycigezcoOw zostang opublikowane na

nastepujacych kontach spoteczno$ciowych Organizatora:

e Oficjalna witryna internetowa gry Cyberpunk 2077: cyberpunk.net

e Oficjalne forum CD PROJEKT RED: forums.cdprojektred.com/

e Oficjalna strona gry Cyberpunk 2077 i jej wersje regionalne:
https://www.facebook.com/CyberpunkGame/

e Oficjalny profil gry Cyberpunk 2077 na Twitterze i wersje regionalne:
https://twitter.com/CyberpunkGame

e Oficjalny profil gry Cyberpunk 2077 na Instagramie:
https://www.instagram.com/cyberpunkgame/?hl=en

e Oficjalny profil gry Cyberpunk 2077 w serwisie Tumblr:
https://www.tumblr.com/blog/cyberpunkgame

e Oficjalny profil Cyberpunka na VK: https://vk.com/cyberpunkgame

e Oficjalny profil CD PROJEKT RED na Weibo: https://weibo.com/cdprojektred

§ 6. NAGRODY

Zwycigzcy w kazdej Kategorii otrzymaja nastepujace nagrody (,,Nagrody™):
a. 1.miejsce:


https://regulations.cdprojektred.com/en/user_agreement
https://www.tumblr.com/blog/cyberpunkgame
https://vk.com/cyberpunkgame
https://weibo.com/cdprojektred

=

laptop Dell Alienware m17 laptop z ekskluzywnym skinem z Cyberpunka 2077;
3 metalowe plakaty z Cyberpunka od Displate w rozmiarze L;
torba gadzetéw o wartosci 100 USD.
. miejsce:
krzesto Secret Lab Omega w edycji Cyberpunk 2077;
2 metalowe plakaty z Cyberpunka od Displate w rozmiarze L;
Torba gadzetow o wartosci 100 USD.
. miejsce:
mysz Razer Viper Ultimate w edycji Cyberpunk;
podktadka pod mysz Razer CP2077 Custom Gigantus V2 (M);
klawiatura Razer Huntsman Mini;
stuchawki z mikrofonem Razer Blackshark V2 Pro;
2 metalowe plakaty z Cyberpunka od Displate w rozmiarze M,;
e® Torba gadzetéw o wartosci 100 USD.
Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania innych nagrod specjalnych wedle
wlasnego uznania.
Dla uniknigcia watpliwosci opisana wyzej pula Nagrod jest wspolna dla wszystkich
Uczestnikow, bez wzgledu na wersj¢ jezykowa Regulaminu wy$wietlang Uczestnikowi.
Zwyciezey zostang poinformowani o wynikach Konkursu w  bezposrednich
wiadomos$ciach wystanych na konto Mediow Spotecznosciowych, z ktorego zglosili
Zrzuty Ekranu (prosimy o sprawdzanie skrzynki przychodzacej, aby nie przegapic
wiadomosci). Powyzsza wiadomo$¢ zostanie wystana w ciggu trzech (3) dni
kalendarzowych od dnia wspomnianego w § 3 pkt 2 powyzej. W przypadku VK
Zwycigzcy zostang poinformowani o Regulaminie Konkursu przez publiczny post
Organizatora i poproszeni o skontaktowanie si¢ z nim za pomocg bezposredniej
wiadomosci w terminie okreslonym w tym poscie.
Kazdy Zwyciezca bedzie miat siedem (7) dni od dnia powiadomienia o wynikach na:
a. potwierdzenie przyjecia Nagrody przez bezposrednia wiadomos¢ na konto
spoteczno$ciowe Organizatora;
b. podanie Organizatorowi w tej samej wiadomosci adresu pocztowego do wyslania
Nagrody;
C. potwierdzenie, ze Uczestnik spelnia wymogi okreslone w aneksie A, poprzez
przestanie Organizatorowi oryginalnego podpisanego egzemplarza aneksu A.
Jezeli Zwycigzca nie przekaze Organizatorowi wszystkich informacji opisanych w
punkcie 5 lit. b powyzej lub nie potwierdzi przyjecia Nagrody badz odrzuci ja,
zastrzegamy sobie prawo do przyznania tytulu Zwycigzcy innemu Uczestnikowi, a tym
samym przekazanie Nagrody tej osobie, badz do rezygnacji z przyznania danej Nagrody.
W razie koniecznos$ci kazdy Zwycigzca musi okaza¢ Organizatorowi oryginat certyfikatu
rezydencji podatkowej wydany przez jego kraj zamieszkania, wazny na dzien otrzymania
Nagrod.
Wyniki Konkursu zostang ogloszone w publicznych postach na oficjalnych kontach
spotecznosciowych Organizatora wspomnianych w § 5 ust. 6 powyzej najpdzniej w dniu
wskazanym w § 3 ust. 2 powyzej.

e 6 06 06 06 We 060 Me o o

§ 7. KOSZTY ZWIAZANE Z NAGRODA

Organizator pokryje koszt wysylki Nagrody.
Organizator pokryje koszty podatkowe z tytulu Nagrody wynikajace z polskich
przepisdw. Oprécz wyzej wspomnianych kosztow Zwyciezcy ponosza wylaczng



odpowiedzialno$¢ za uiszczenie jakichkolwiek innych krajowych, federalnych,
stanowych, lokalnych Iub innych dowolnego rodzaju podatkéw zwigzanych z Nagroda.

. Na zadanie Organizatora Zwyci¢zcy muszg dostarczy¢ mu wszelkie dokumenty i
informacje wymagane na mocy stosownych przepisow. Do takich dokumentow i
informacji moga zalicza¢ si¢ w szczegdlnosci informacje wymagane do spetienia
obowigzkow podatkowych lub z zakresu przeciwdziatania praniu pieni¢dzy i oszustwom,
a dostarczy¢ je nalezy w ciggu siedmiu (7) dni kalendarzowych od dostarczenia
Zwycigzcy zadania Organizatora.

§ 8. OBOWIAZKI I OSWIADCZENIA UCZESTNIKA

Publikujac Zrzut Ekranu zgodnie z Regulaminem, Uczestnik potwierdza, ze spelnia

okreslone w nim wymagania.

Zgtaszajac Zrzut Ekranu, Uczestnik zgadza si¢, ze jezeli zostanie Zwyci¢zca, Organizator

moze wykorzysta¢ jego imi¢ 1 nazwisko, Zrzut Ekranu oraz zawarte w nim informacje w

ogtoszeniach z wynikami Konkursu.

Przesytajac nam Zrzut Ekranu, Uczestnik o$§wiadcza rowniez, Ze:

e Zrzut Ekranu jest wynikiem jego wtasnej, samodzielnej pracy;

e Uczestnik jest wylacznym wiascicielem wszelkich osobistych 1 gospodarczych praw
autorskich do Zrzutu Ekranu, w szczego6lnosci prawa do jego wykorzystywania albo
rezygnacji z jego wykorzystywania we wszystkich obszarach eksploatacji oraz do
otrzymywania wynagrodzenia za jego wykorzystanie;

e Uczestnikowi przystuguje wylaczne prawo do udzielania zgody na wykonywanie
autorskich praw zaleznych;

e gospodarcze prawa autorskie Uczestnika wspomniane w powyzszych punktach nie sg
ograniczone ani obcigzone zadnymi prawami autorskimi osob trzecich ani nie
naruszaja zadnych praw osob trzecich (innych niz Organizator);

e Uczestnik nie udzielit licencji na wykorzystywanie Zrzutu Ekranu w jakimkolwiek
zakresie.

§ 9. PRAWA AUTORSKIE

Zglaszajac  Zrzut  Ekranu, Uczestnik udziela Organizatorowi niewylaczne;,
ogdlnoswiatowej, niezbywalnej licencji na wykorzystywanie Zrzutu Ekranu na potrzeby
Konkursu, w tym na jego udostepnienie Komitetowi Konkursu i1 opublikowanie w
naszych witrynach internetowych i na naszych kontach spotecznos$ciowych. Nagrody
nalezy traktowa¢ jako wynagrodzenie za udzielenie Organizatorowi licencji przez
Zwyciezcow. Wspomniana licencja obejmuje w szczegdlnosci nastepujace formy
eksploatacji:

e tworzenie kopii Zrzutu Ekranu dowolnymi metodami;

e dystrybuowanie i rozpowszechnianie Zrzutu Ekranu wszelkimi kanatami;

e udostepnianie Zrzutu Ekranu w sposéb umozliwiajacy kazdej osobie uzyskanie

dostgepu w miejscu 1 czasie przez siebie wybranym.

Licencja, o ktérej mowa w § 9 pkt 1, jest udzielana na czas nieokreslony.

§ 10. DANE OSOBOWE
Administratorem danych osobowych Uczestnika jest CD PROJEKT S.A. z siedzibg w

Warszawie, ul. Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa.
Mozemy przetwarzaé¢ nastgpujace dane osobowe:



a. W odniesieniu do Uczestnika: imi¢ i nazwisko, adres e-mail, inne dane osobowe
zawarte w Zrzucie Ekranu (jezeli dotyczy), informacje przekazane w toku
komunikacji z Organizatorem (jezeli dotyczy);

b. W odniesieniu do Zwyci¢zcy: imi¢ i nazwisko, adres fizyczny, informacje
wymagane na mocy prawa (np. do celow podatkowych), wizerunek, inne dane
osobowe przekazane w toku komunikacji z Organizatorem (jezeli dotyczy).

3. Dane osobowe Uczestnika bedg przetwarzane na potrzeby przeprowadzenia Konkursu
organizowanego przez CD PROJEKT, w ktorym Uczestnik zamierza wzig¢ udziat, w
szczegdlnosci w celu oceny zgloszen, przyznania Nagrod, ogloszenia wynikow,
komunikacji z Uczestnikami i przekazania Zwycigzcom Nagrod.

4. Respektujemy przystugujace Uczestnikowi prawa, tj. prawo do uzyskania dostepu do jego
danych, prawo do ich poprawienia, usuni¢cia badz ograniczenia ich przetwarzania, prawo
do przenoszenia tych danych, prawo do niepodlegania zautomatyzowanym decyzjom
indywidualnym, w tym przez profilowanie, a takze prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania danych osobowych Uczestnika (wigcej informacji na temat przetwarzania
danych osobowych Uczestnika mozna znalez¢ w Polityce Prywatnosci Organizatora pod
adresem URL.: https://regulations.cdprojektred.com/pl/privacy_policy).

§ 11. ZWOLNIENIE Z ODPOWIEDZIALNOSCI

Organizator nie pokryje zadnych kosztow, jakie Uczestnik moze ponies¢ w zwiazku z
Konkursem, w tym przystgpieniem do Konkursu, przygotowaniem i przestaniem Zrzutu
Ekranu oraz otrzymaniem Nagrody, z zastrzezeniem § 7 powyzej.

§ 12. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin zostaje opublikowany w nastepujacych jezykach: angielski, polski, rosyjski,

niemiecki, portugalski brazylijski, francuski, hiszpanski, wtoski, japonski, koreanski,

chinski uproszczony, chinski tradycyjny, arabski.

Regulamin podlega prawu polskiemu i powinien by¢ zgodnie z nim interpretowany

3. Konkurs nie jest gra losowa, loterig ani inng gra w my$l polskiej ustawy z dnia 19
listopada 2009 r. o grach hazardowych.

4. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 10 grudnia 2020 r.
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Aneks A — Oswiadczenie o wlasnosci faktycznej

Ja, ! potwierdzam, ze nalezy mnie traktowa¢ jako
wiasciciela faktycznego (beneficjenta) Nagrody w mys$l wzorcowej konwencji OECD o
podatkach dochodowych i kapitatowych, w szczego6lnosci:

1. przyjmuj¢ Nagrod¢ na wilasng korzys¢, co obejmuje wylaczne prawo do
rozporzadzania nig po jej otrzymaniu i ponoszenie ryzyka gospodarczego zwigzanego
z utratg jej w catosci albo w czesci;

2. nie jestem przedstawicielem, powiernikiem ani innym podmiotem prawnie lub
faktycznie zobowigzanym do przeniesienia calosci lub czesci wynagrodzenia
uzgodnionego na mocy niniejszej umowy na rzecz innego podmiotu,

3. potwierdzam, ze spetniam wszelkie kryteria do uznania za rezydenta podatkowego

.......................... 2 w mysl krajowych przepisow i ..........occoveveeeei B

Zwyciezca:

! Whpisa¢ imie i nazwisko Zwyciezcy.

2 Whpisa¢ kraj zamieszkania Zwyciezcy.

3 Wpisaé¢ nazwe umowy w sprawie unikania podwojnego opodatkowania podpisanej miedzy Polskg a krajem
Zwycigzcy.



